REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

8 1. Cele i zalozenia

1. Upowszechnienie gier miejskich na terenie Lublina.

2. Promocja Miasta Lublin jako miejsca przyjaznego dzieciom, mtodziezy i osobom

dorostym.

3. Promocja pozytywnego i aktywnego spedzania czasu na zewnatrz.

4. Propagowanie idei wolontariatu.

§ 2. Organizator

1. Organizatorem gry miejskiej jest Lubelska Liga Gier Miejskich.

2. Przez organizacj¢ gry rozumie si¢ przygotowanie Punktow Kontrolnych na terenie
miasta Lublin oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do prawidlowego jej
przebiegu.

§ 3. Termin i miejsce

1. Gry beda odbywato si¢ kolejno: 27.07.2019, 17.08.2019, 21.09.2019, 12.10.2019
na terenie miasta Lublin bez wzgledu na pogode, godziny zostang opublikowane w
pOzniejszym terminie na fanepagu LLGM.

2. Szczegblowa trasa z rozmieszczeniem punktoéw na trasie zostanie opublikowane na
facebookowym fanepagu Lubelska Liga Gier Miejskich-LLGM po zakoniczeniu
procesu uzgodniania z odpowiednimi stuzbami.

8 4. Zasady uczestnictwa

1. W grze moze wzig¢ udziat kazda osoba powyzej 3 r.z (wraz z
rodzicem/opiekunem).

2. Osoby poniezej 18 lat musza mie¢ przy sobie zgod¢ na udziat podpisang przez
rodzica/opiekuna prawnego (wzor zgody znajduja si¢ w drugim zalaczniku).



3. Osoby ponizej 15 roku zycia musza wzia¢ udzial z rodzicem/opiekunem.

4. Gra trwa zgodnie z opisem na jej stronie i instrukcjami rozdanymi uczestnikom w
dniu gry.

5. W grze moze wzig¢ udziat 100 druzyn. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 3 osoby.
Decydujaca jest kolejnos¢ zgloszen. Lubelska Liga Gier Miejskich zastrzega sobie
prawo do ograniczenia liczby uczestnikoéw w przypadku zbyt duzej ilosci chetnych.
Osoby, ktore do gry zostaly zakwalifikowane zostang o tym poinformowane mailowo.
W przypadku duzej ilo$ci chetnych na liscie rezerwowej LLGM moze zarzadaé
dodatkowego potwierdzenia obecno$ci na grze na kilka dni przed nig — poprzez
przestanie maila zwrotnego z potwierdzeniem obecnosci. Nie przestanie maila moze
oznacza¢ skreslenie z listy zapisanych. Osoby, ktore nie beda mogly przyjs¢ na gre i
nie zgloszg tego przed nig mailowo moga nie by¢ brane pod uwage w kolejnych

grach.

6. Wysylajac mail ze zgloszeniem na Gre, uczestnik akceptuje ten Regulamin.

7. Zasady gry sa okreslone przez organizatoréw przed gra wraz z nagrodami sa
okreslone na facebookowym fanepage LLGM, a szczegoty sa dostgpne u
Organizatoréw. Organizator zastrzega sobie prawo do nie ujawniania czesci
informacji na temat gry do jej rozpoczecia — celem przeprowadzenia jej na rownych
zasadach dla wszystkich uczestnikow.

8. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomi¢dzy poszczegdlnymi
Punktami Kontrolnymi oraz wykonywanie nastgpujacych po sobie zadan. Za kazde
wykonane zadanie uczestnicy otrzymuja punkty, ktorych liczba jest zalezna od
stopnia poprawnosci lub czasu jego realizacji.

9. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za poniesione straty/wypadki podczas
ary.

10. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowanie uczestnikow gry oraz
nastgpstwa z niego wynikajace, w tym chwilowy lub staty uszczerbek na zdrowiu i
wypadki $§miertelne.

11. Udziat w grze jest bezptatny.

12. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisoOw ruchu
drogowego. Zespot, ktorego cho¢ jeden z cztonkdéw nie dostosuje sie do tego wymogu
zostanie automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

13. Po trasie Gry zespoty poruszaja si¢ pieszo. Uczestnicy maja zakaz poruszania si¢
samochodami, skuterami, rowerami, hulajnogami i innymi pojazdami, chyba ze za
przyzwoleniem organizatora w poszczeg6lnych rozgrywkach komunikacja miejska.

14. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sa
proszeni o zachowanie szczegolnej ostroznosci.

15. Organizator zapewnia opieke medyczng dla 0s6b uczestniczacych w Grze.



16. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zesp6t niniejszego regulaminu,
zlamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom druzyna moze
zosta¢ zdyskwalifikowana w dowolnym momencie Gry.

17. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz
ten jest pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajacych.

18. Aby ukonczy¢ gre trzeba pojawic si¢ na wszystkich punktach wyznaczonych na
mapie w przeciwnym razie moze to skutkowa¢ dyskwalifikacja.

19. 15 minut przed startem odbedzi¢ si¢ odprawa uczestnikdw (tj. wyjasnienie zasad
gry, sposobu oceniania, itp.)

§ 5. Zgloszenia

1. Warunkiem uczestnictwa jest zgloszenie 1 zarejestrowanie druzyny.

2. Zgloszenia mozna dokona¢ na specjalnym formularzu, ktory bedzie dostgpny na
fanepagu Lubelskiej Ligi Gier Miejskich-LLGM nie p6zniej niz do 7 dni roboczych
przed odbyciem si¢ gry.

3. W dniu gry nalezy potwierdzi¢ obecnos¢ w punkcie startowym nie pézniej niz do
20 minut przed rozpocz¢ciem.

4. Poprzez rejestracj¢ 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgod¢ na:
- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdéw w zakresie

niezbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

- opublikowanie przez Organizatora na famach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w
uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

5. W trakcie Gry czlonkowie poszczegolnych Zespolow nie moga si¢ rozdzielac.
Liczba cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegolnych Punktach
Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zesp6t bedzie mogt przystapi¢ do realizacji
danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda si¢ w Punkcie
Kontrolnym.

6. Ocena poszczegolnych druzyn przez punktowych gry nie podlega negocjacjom. Od
wynikow gry ogloszonych na mecie gry nie podlega uczestnikom odwotanie, sa one
ostateczne. Ewentualne skargi prosimy zglaszac mailowo na adres:
llgm.lublin@gmail.com, zostang rozpatrzone niezwtocznie. Ich rozpatrzenie moze
wplyna¢ jednak na koncowa klasyfikacje.

7. Podczas potwierdzania obecno$ci w punkcie startowym musi posiada¢ przy sobie
dokument ze zdjgciem w celu weryfikacji danych osobowych oraz wieku.



8 6. Zwyciezcy gry i klasyfikacja

1. Zwyciezcy Gry zostang wylonieni po jej zakonczeniu. Zespoly, ktore nie ukoncza
gry do okreslonego czasu nie beda brane pod uwage w procesie wytaniania
ZWYCIEZCOW.

2. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktore
otrzymali oni wykonujac zadania w poszczeg6lnych Punktach Kontrolnych.
Zwycigzca Gry zostanie Zespot, ktory tacznie otrzyma najwiekszg liczbe punktow.

3. Z uwagi na charakter organizacji aby zdoby¢ nagrode gtéwna trzeba by¢ na
wszystkich grach w cyklu.

4. Po zakonczeniu wszystkich gier w danym sezonie bedzie miata miejsce specjalna
gala, ktorej datg organizator poda w pdzniejszym terminie. W jej trakcie zostang
rozdane nagrody w nastepujacych klasyfikacjach:

- klasyfikacja generalna druzyn
- najlepiej przebrana druzyna w trakcie catego cyklu.

Organizator zastrzega sobie prawo do podania dodatkowej klasyfikacji.

§ 7.Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z
waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do przeprowadzenia z kazdym z uczestnikow
wywiadu, robienia mu zdj¢¢ i filmowania na potrzeby reklamowe, promocyjne,
wykorzystania w Internecie lub w transmisjach radiowo-telewizyjnych oraz na inne
potrzeby komercyjne.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do nieodptatnego wykorzystywania na catym
swiecie wszelkich zdje¢, materiatéw filmowych, wywiadow 1 nagran dzwickowych
przedstawiajacych uczestnikow. Moga one by¢ wykorzystane przez Organizatora
poprzez umieszczanie na nosnikach typu CD-ROM, DVD, w katalogach oraz
mediach, na stronach internetowych, w gazetach i na wystawach, jak rowniez na



potrzeby promocyjno-reklamowe zwigzane z dziatalno$cig prowadzong przez
Organizatora.

7. Na miejsce Gry zabrania si¢ wnoszenia srodkow odurzajacych, substancji
nielegalnych, srodkéw podnoszacych wydolnos¢ fizyczng oraz napojow.
alkoholowych jakiegokolwiek rodzaju. Uczestnikom zabrania si¢ zazywania takich
srodkéw i substancji zarowno przed, jak i podczas Gry pod rygorem wykluczenia z
niego. W wypadku stwierdzenia, ze uczestnik narusza powyzszy zakaz, Organizator
zastrzega sobie mozliwo$¢ niedopuszczenia go do udziatu w Grze lub wykluczenia go
W jego trakcie.

8. Przez przekazanie do Organizatora prawidtowo wypetnionego i podpisanego
formularza zgloszeniowego uczestnik wyraza zgode 1 zezwala na wykorzystanie
podanych przez niego danych osobowych na potrzeby przestania do uczestnika
informacji o przysztych imprezach, produktach handlowych, a takze na wewnetrzne
potrzeby administracyjne i analityczne, zgodnie z Rozporzadzeniem PE i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27.04.2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z
przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych.

9. Uczestnikowi przystuguje prawo do wycofania takiej zgody i moze to zrobi¢ w
dowolnym momencie, kierujac korespondencje na adres Organizatora.

10. Organizator nie odpowiada za rzeczy zgubione w trakcie imprezy.



